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NTC SUSTAV UČENJA: Igra asocijacija 2

1. Pojmovi navedeni u četiri stupca vas asociraju (upućuju) na novi pojam. Upišite rješenja u polja ispod stupaca. Kvadratići su tekstni okviri u koje možete upisati slova.

2. Rješenja pojedinačnih stupaca vas asociraju (upućuju) na konačno rješenje. Upišite ga u polja za konačno rješenje.

Izvor: 24 sata
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